
DAI COMPETITION 2026

CONVOCATORIA

“Road to England”
Pon a prueba tus conocimientos, 
habilidades y dominio del inglés y 
¡Prepárate para vivir una experiencia 
académica en Inglaterra!

PARTICIPANTES
La convocatoria está dirigida a 
estudiantes interesados en la cultura 
inglesa y en fortalecer sus conocimientos 
del idioma inglés mediante una 
experiencia académica en el extranjero.

Requisitos de participación:
a) Cursar alguna asignatura de inglés en 
un Programa Educativo de nivel medio 
superior o superior de la UAEH.*
b) Ser alumno regular y estar cursando, 
como mínimo, el penúltimo semestre de 
su Programa Educativo.**

REGISTRO
El registro estará disponible a partir de la 
publicación de esta convocatoria y hasta 
el 29 de septiembre de 2026, a través del
siguiente enlace, utilizando el correo 
institucional:

https://forms.gle/jvbiy3NffxbHKTA4A

Como parte del registro, las y los 
participantes deberán enviar un video en 
inglés, con una duración mínima de un 
minuto, en formato de podcast, 
entrevista o presentación. La persona 
participante deberá aparecer frente a la 
cámara y abordar uno de los siguientes 
temas:

a) Películas
b) Música
c) Videojuegos
d) Deportes

No es necesario incorporar efectos 
especiales ni realizar ediciones complejas.
Recomendación: Grabar el video en 
calidad HD (720p) para procurar que el 
archivo tenga un tamaño menor a 100 
MB.
Los estudiantes que envíen su video en 
tiempo y forma y cumplan con los 
requisitos establecidos avanzarán a la 
siguiente etapa del concurso y obtendrán 
dos calificaciones en Autoaprendizaje 
correspondientes al segundo periodo 
parcial del semestre julio-diciembre de 
2026.

La Dirección de Autoaprendizaje de Idiomas invita
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DINÁMICA DEL CONCURSO

ETAPA DE ELIMINATORIAS: TRIVIAS TEMÁTICAS
El 1 y 2 de octubre de 2026

Durante esta etapa, cada Centro de Autoaprendizaje de Idiomas 
(CAI) llevará a cabo rondas de trivias temáticas relacionadas con:
Películas
Música
Videojuegos
Deportes

Participación en las trivias:
a) Las y los estudiantes registrados deberán presentarse en el CAI de 
su escuela o instituto y participar en alguno de los horarios 
establecidos para la trivia correspondiente al tema seleccionado 
durante su registro.
b) Los horarios de participación serán publicados en cada CAI al 
menos una semana antes de la realización de las trivias.
c) Los 10 participantes con los puntajes más altos, considerando la 
totalidad de las personas inscritas y sin distinción de categoría o 
instituto, avanzarán a la etapa final.

ETAPA FINAL: EVENTO EN VIVO
30 de octubre de 2026 | 10:00 h

Auditorio Josefina García Quintanar, Poliforum Carlos Martínez 
Balmori, Ciudad del Conocimiento.
Las 10 personas finalistas deberán asistir al concurso presencial, 
donde participarán en diferentes dinámicas completamente en 
inglés para determinar a la persona ganadora.

ACTIVIDAD 1. MEMORY RUNNER
Cada participante deberá transcribir de manera exacta un texto 
colocado en una pared, procurando hacerlo en el menor tiempo 
posible.
Esta actividad pondrá a prueba la memoria a corto plazo, la 
velocidad lectora y la capacidad de realizar actividad física de 
manera simultánea.
Los cinco participantes que completen la actividad en el menor 
tiempo avanzarán a la siguiente etapa.

ACTIVIDAD 2. WORD RUSH
Los cinco finalistas participarán en un total de cinco rondas.
En cada ronda dispondrán de 60 segundos para escribir el mayor 
número posible de palabras relacionadas con la categoría indicada.
Cada palabra escrita correctamente otorgará un punto.
El puntaje obtenido en esta actividad representará el 70 % del 
resultado final.

ACTIVIDAD FINAL. VOTACIÓN DEL PÚBLICO
Durante dos minutos, cada uno de los cinco participantes se dirigirá 
al público para expresar sus motivaciones y explicar por qué desea 
ganar el concurso.



Como parte del registro, las y los 
participantes deberán enviar un video en 
inglés, con una duración mínima de un 
minuto, en formato de podcast, 
entrevista o presentación. La persona 
participante deberá aparecer frente a la 
cámara y abordar uno de los siguientes 
temas:

a) Películas
b) Música
c) Videojuegos
d) Deportes

No es necesario incorporar efectos 
especiales ni realizar ediciones complejas.
Recomendación: Grabar el video en 
calidad HD (720p) para procurar que el 
archivo tenga un tamaño menor a 100 
MB.
Los estudiantes que envíen su video en 
tiempo y forma y cumplan con los 
requisitos establecidos avanzarán a la 
siguiente etapa del concurso y obtendrán 
dos calificaciones en Autoaprendizaje 
correspondientes al segundo periodo 
parcial del semestre julio-diciembre de 
2026.

DINÁMICA DEL CONCURSO

ETAPA DE ELIMINATORIAS: TRIVIAS TEMÁTICAS
Del 23 al 25 de septiembre de 2026

Durante esta etapa, cada Centro de Autoaprendizaje de Idiomas 
(CAI) llevará a cabo rondas de trivias temáticas relacionadas con:
Películas
Música
Videojuegos
Deportes

Participación en las trivias:
a) Las y los estudiantes registrados deberán presentarse en el CAI de 
su escuela o instituto y participar en alguno de los horarios 
establecidos para la trivia correspondiente al tema seleccionado 
durante su registro.
b) Los horarios de participación serán publicados en cada CAI al 
menos una semana antes de la realización de las trivias.
c) Los 10 participantes con los puntajes más altos, considerando la 
totalidad de las personas inscritas y sin distinción de categoría o 
instituto, avanzarán a la etapa final.

ETAPA FINAL: EVENTO EN VIVO
30 de octubre de 2026 | 10:00 h

Auditorio Josefina García Quintanar, Poliforum Carlos Martínez 
Balmori, Ciudad del Conocimiento.
Las 10 personas finalistas deberán asistir al concurso presencial, 
donde participarán en diferentes dinámicas completamente en 
inglés para determinar a la persona ganadora.

ACTIVIDAD 1. MEMORY RUNNER
Cada participante deberá transcribir de manera exacta un texto 
colocado en una pared, procurando hacerlo en el menor tiempo 
posible.
Esta actividad pondrá a prueba la memoria a corto plazo, la 
velocidad lectora y la capacidad de realizar actividad física de 
manera simultánea.
Los cinco participantes que completen la actividad en el menor 
tiempo avanzarán a la siguiente etapa.

ACTIVIDAD 2. WORD RUSH
Los cinco finalistas participarán en un total de cinco rondas.
En cada ronda dispondrán de 60 segundos para escribir el mayor 
número posible de palabras relacionadas con la categoría indicada.
Cada palabra escrita correctamente otorgará un punto.
El puntaje obtenido en esta actividad representará el 70 % del 
resultado final.

ACTIVIDAD FINAL. VOTACIÓN DEL PÚBLICO
Durante dos minutos, cada uno de los cinco participantes se dirigirá 
al público para expresar sus motivaciones y explicar por qué desea 
ganar el concurso.

Al finalizar las participaciones, el público 
podrá votar por su candidato favorito 
mediante un código QR.
El resultado de la votación del público 
representará el 30 % del resultado final.

DETERMINACIÓN DEL GANADOR
El resultado final de cada participante se 
calculará mediante una regla de tres, 
tomando como referencia el puntaje 
más alto obtenido en cada componente 
de la evaluación.
Puntos de la Actividad 2:
Puntaje total obtenido por el 
participante ÷ puntaje más alto obtenido 
en la Actividad 2 × 70
Puntos de la votación del público:
Número de votos recibidos por el 
participante ÷ número más alto de votos 
obtenidos × 30

Puntaje total:
Puntos de la Actividad 2 + puntos de la 
votación del público
La persona ganadora será aquella que 
obtenga el puntaje total más alto.
Para consultar un ejemplo del cálculo 
del resultado final, visita:

https://tinyurl.com/2xxm5fjx

PREMIACIÓN
PRIMER LUGAR
Curso de inglés con duración de tres 
semanas en Oxford, Inglaterra.
El premio incluye:
• Curso intensivo.
• Alojamiento y comidas en campus.
• Pasaje aéreo.
• Servicio de traslado de ida y vuelta al 

Aeropuerto de Londres-Heathrow 
(LHR).

• Seguro
• Inscripción
• Material académico
• eTA
• Recibo de actividades

El premio no incluye:
• Gastos y trámite para la obtención del 

pasaporte.
• Gastos de traslado de ida y vuelta al 

Aeropuerto Internacional Benito 
Juárez de la Ciudad de México 
(CDMX).

• Gastos personales y actividades 
extracurriculares.

CONDICIONES PARA LA PERSONA 
GANADORA
La persona que obtenga el primer lugar 
deberá contar con pasaporte vigente, 
como mínimo, hasta mayo de 2027, o 
realizar el trámite correspondiente para 
obtenerlo antes del 10 de noviembre de 
2026.

Asimismo, deberá entregar por escrito la 
autorización de sus padres o tutores, 
según corresponda.
La persona beneficiaria se compromete 
a asistir a la totalidad de las clases, 
actividades y evaluaciones programadas 
durante su estancia en Inglaterra, así 
como a proporcionar el material 
promocional para redes sociales que le 
sea solicitado.
El incumplimiento de cualquiera de 
estas condiciones obligará a la persona 
participante a reembolsar a la institución 
el 100 % del valor de la beca.

NOTA
Los casos no previstos en la presente 
convocatoria serán resueltos por el 
Comité Organizador de la DAI 
Competition, y sus determinaciones 
serán inapelables.

INFORMES
Para más información, escribe a:
daicompetition@uaeh.edu.mx
Consulta las bases completas y el 
reglamento de las dinámicas en:

https://tinyurl.com/2xxm5fjx

* Los alumnos que hayan obtenido el 
primer lugar en ediciones anteriores de 
la DAI Competition no podrán participar 
en el presente concurso.
** Este requisito será aplicable a partir de 
la etapa final.

Profesiones del Futuro

2026


